Abbiamo gia detto che il metodo dei-
le proiezioni ortogonali € di gran lun-
da |l pi usato nel Diseano Tecnico.
Talvolta, perd, pud essere utile e
conveniente mostrare la forma di
un oggetto nel suo insieme, con
una sola figura. Questo & possibile
attraverso le prolezioni assonome-
triche e prospettiche,
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assonometrie) danno una buona
rappresentazione spaziale dell’'og-
getto, anche se con una minore
aderenza alla realta rispetto alla
prospettiva, ma con il vantaggio
d'avere una costruzione grafica
molto piu facile.

Nella parola assonometria & con-
tenuto il riferimento a determinati
assi, sul quali & possibile effettuare
direttamente le misurazioni,
Questi assi, che chiameremo x, y e
2, hanno l'origine nello stesso pun-
to e determinano l'ossatura stessa
dell'assonometria,

Mentre l'asse z é sempre verticale e
serve per riportare le misure delle
altezze, gli assi x e y possono avere
diverse inclinazioni e su di essi si
riportano le misure delle lunghezze
e delle profondita.

Molti sono i tipi di assonometria, i
pit comuni sono:

@ l'assonometria isometrica;

® 'assonometria cavaliera rapida:
® 'assonometria monometrica.

In questa pagina potete vedere lo
schema riassuntivo di queste as-
sonometrie, che saranno illustrate
specificatamente nelle pagine se-
guenti: noterete che l'oggetto rap-
presentato & il parallelepipedo che
abbiamo gia utilizzato per le proie-
zioni ortogonali.

Accanto ad ogni figura & riportato lo
schema degli assi assonometrici.
Tralasciamo volutamente altre defi-
nizioni geometriche e vediamo pra-
ticamente come si procede per ese-
guire un disegno in assonometria.
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Nel'assonometria isometrica | 3

2 : : () Tracciare ali assi
assi spaziali formano tra loro angoli e
uguali di 120°,
Le misure che compaiono sul tre 4 -
ansl o aiilia bane sana il o - -

& | .
assi © 3UlC uu bainainicic si ripuiia-

no nella loro vera grandezza,
Sulle linee non parallele agli assi, le
i
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‘ a. Con l'uso contemporanea della riga e ‘ b. Con l'uso conlempaoranea dells |
della sguadra (o delle 2 squadre), Irac- e della squadra (o delle 2 sguadre
¢lare dall'origine I'asse verlicale 2. tracciana gli assi x e y, inclinati di

rispello all'orizzonlale.

@ Costruzione del parallelepipedo E

-

‘ a. Tracciare i 3 spigoli a, b, ¢ del parallele- (I. Tracciare gli spigoli verticali. €. Tracciare gli spigoli della faccia su
pipedo, paralleli agli assi diriferimenta riore, paralieli agli assixe y.
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d. Tracciare il primo spigolo mancante ru. Tracciare il secondo spigolo mancante (l. Ripassare con linea pesante gli spi
della faccia superiore. della faccia superiore. in vista e segnare con linea a tratt
spigoli nascosti.
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